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Preparando el 
terreno
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Método iterativo (ágil?)
Iteración: ciclo simple de desarrollo que tiene por duración el tiempo entre una sesión de planning y otra.

ABM usuario
Imprimir recibo
Cancelar viaje
Reservar viaje
…
Registrar 
equipaje

5 pts
2 pts
1 pts
3 pts
…
3 pts

------
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Tiempo

Iteración 1

Iteración 2

Preplanning
Planning 1

Review / Retro 1

Planning 2
Preplanning

Review / Retro 2

Iteración (n)

Planning (n)

Review / Retro (n)
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Just in Case (JIC) vs. Just in Time (JIT)

Comprar todo lo que podamos, por si 
acaso

● Maximizar el inventario
● Pedidos de inventario más grandes
● Gestión de la demanda imprevisible
● Mitiga interrupciones en cadena de 

suministro

Comprar sólo lo que necesitamos cuando 
lo necesitamos

● Minimizar el inventario
● Pedidos de inventario más 

pequeños
● Previsión precisa de la demanda
● Sensible a las interrupciones de la 

cadena de suministro

Concepto de la industria manufacturera
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[Capers Jones, 2016]

JIC   

Origen/descubrimiento de efectos

Requirements Design Coding Documentation Testing Maintenance

Requirements Design Coding Documentation Testing Maintenance

Defect origins

Defect discovery

6



[Capers Jones, 2016]

Origen/descubrimiento de efectos (↗calidad)

Requirements Design Coding Documentation Testing Maintenance

Requirements Design Coding Documentation Testing Maintenance

Defect origins

Defect discovery

JIT   
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Preplanning
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Preplanning - Definition of Ready

Revisión de stories del tope del backlog:
INVEST Checklist [1]

❑ Independent
❑ Negotiable
❑ Valuable
❑ Estimable
❑ Small
❑ Testeable

[1] Wake, B.: INVEST in Good Stories, and SMART Tasks, 2003 9

https://xp123.com/articles/invest-in-good-stories-and-smart-tasks/


Preplanning - Definition of Ready

Revisión de stories del tope del backlog:
INVEST Checklist [1]

❑ Independent
❑ Negotiable
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❑ Estimable
❑ Small
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[1] Wake, B.: INVEST in Good Stories, and SMART Tasks, 2003

Ahorrar tiempo de planning!   
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Preplanning - Shift Left

Clientes 
y usuarios

Software
Necesidades

Requerimientos Diseño Construcción Prueba

Gerencia 
proyecto SQA SCM

PROCESO DE INGENIERÍA
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Preplanning - Shift Left
Involucrar testers en etapas tempranas para:

Aprender: testing es evaluar un producto aprendiendo de él mediante la exploración y la experimentación.

Desafiar otros roles: agregar escepticismo, anticipar problemas (Doomsayer de XP?) y encontrar puntos donde nos 
estemos “engañando” utilizando pensamiento crítico.

Perseguir la testeabilidad

Pair testing: desarrollador explica el código al tester. Luego este puede hacer preguntas y finalmente probar la 
funcionalidad.
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Planning
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Planning

Clientes 
y usuarios

Necesidades

Requerimientos Diseño Construcción Prueba Software

Gerencia 
proyecto SQA SCM

PROCESO DE INGENIERÍAyou are here
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Coding
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Coding - Feature
ANTES de un PR… revisión propia del artefacto de código terminado (Rubber Duck Debugging?)
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Coding - Feature

Tercerización de revisiones:
• https://www.reddit.com/r/codereview/ - Canal de 

solicitudes de reviews
• https://www.pullrequest.com/ - Code Review as a Service

Master FR-32

?

Pull Request (PR)

• Identificación de un 
set de cambios.

• Comentarios inline.
• Diffs
• Historial de cambios.
• Blame
• Documentación 

contextual.

Linter
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Coding - Feature

18



Coding - Feature
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Coding - Feature
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Coding - Feature

Antes
● Tickets de calidad para saber qué hacer y porqué

Durante
● Documentar Dejar notas para el yo del futuro

○ Qué estaba pensando?
○ Qué opciones había y por qué elegí lo que elegí.
○ Qué información de contexto tenía?
○ Qué restricciones?

Después
● Herramienta de consulta
● Histórico de decisiones
● Transferencia de conocimiento
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austinsoftware.com
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